ОБМАн

Разработка основных сюжетных линий и персонажей

Версия 0.93
Тело является следствием кармы.

Из частной переписки.
I. Общее
I.1. Обоснование

Проект создавался в расчете на комикс или анимацию. Кинореализация не рекомендуется – магические эффекты, необходимые для реализации, сравнительно просто и дешево делаются в графике, но весьма дороги или слишком «нереалистичны» в кино. Литературная реализация также не рекомендуется, поскольку концепция «заточена» под видеоряд. Поэтому она возможна только после внесения весьма значительных изменений.

 Далеко не вся информация, описанная в концепции, должна быть, в конце концов, сообщена зрителю. Необходима она, прежде всего, при написании сценария для поддержания единства действия и мира. Наоборот, часть информации, реально не нужной для понимания действий и мыслей персонажей, лучше опустить, чтобы провоцировать зрительское воображение, но не подвергать все концепции пристрастному суду некоторых дотошных зрителей. 

Примечание: «ОБМАн» пересекается по некоторым персонажам и идеям с проектом «Сила ночи, сила дня...». Фактически, в текущем состоянии это взаимоисключающие проекты – возможна реализация только одного из них. Лучше этот – он лучше. ^_^
I.2. Место, время и реалии действия

Основное место и время действия – Москва, современность. В отдельных эпизодах – другие города России, в небольших фрагментах – другие страны. «Воспоминания о прошлом» относятся, в основном, к военным и послевоенным временам (1939-2000 годы), отдельные фрагменты – к более раннему времени. Точная дата не принципиальна (желательно в пределах от 2000 до 2010).

Политическая и экономическая ситуация ключевой роли для сюжета не играет. Никаких конкретных имен политиков, телеведущих и т.д. не называется. Исторические лица называются, но не фигурируют.

Невыплат зарплаты и аналогичных финансовых проблем у героев нет (хотя финансовые трудности частного порядка случаются). Зарабатываемых ими денег более чем хватает на жизнь.     

I.3. Наиболее важные для сюжета расы

Ангелы – существа, созданные задолго до создания Земли как помощники Бога. Смертны, живут тысячи лет. Основное предназначение ангелов – обеспечение жизни на Земле. Обычно живут на Небесах – в мире, параллельном Земле. Бывают обоих полов, ведут половую жизнь, могут образовывать семьи (вопрос о способах размножения ангелов для сюжета не важен). Изображаются в виде людей.

В момент духовного напряжения за плечами ангелов возникают белые крылья, а в руках появляется ангельское оружие (различающееся в зависимости от ангела, обычно всевозможные виды холодного оружия). Все ангелы способны к магии и умеют летать (с помощью крыльев). Интеллект, силы, знания и т.д. зависят от конкретного ангела. В сериале фигурируют редко, поскольку связаны договором с демонами о «разделении территории». Нарушается этот договор только в исключительных случаях.
Особой разновидностью ангелов являются серафимы, являющиеся как в двукрылом, так и в шестикрылом облике. В последнем они предстают перед Богом, передавая миру его Силу и впитывая ее, как аккумуляторы. В качестве последнего способа самообороны серафимы могут высвобождать, полностью или частично, накопленную ими энергию (изображающуюся в виде нестерпимо яркого света). Это имеет катастрофические последствия, как для противников серафимов, так и для них самих, – лишившись доступа к Богу и всей накопленной ими энергии, серафимы умирают. 

Другая существенная для сюжета разновидность ангелов – херувимы, «обычные» двукрылые ангелы.      

Демоны – существа ангельской природы. Живут в Аду – мире, параллельном Земле. Основной интерес демонов – души магов, являющиеся для них деликатесом. Также они могут питаться душами обычных людей, но обычно ими брезгуют. Поглощение души происходит, когда демон выпивает кровь человека. Продолжительность жизни для них не актуальна, потому что редкий демон умирает своей смертью.

Демоны бывают обоих полов, размножаются половым путем. Могут образовывать семьи. Способны к разнообразной магии. Принимают различные телесные формы, обычно либо достаточно уродливые, либо, наоборот, сексуально-соблазнительные. Впрочем, это вариативно. По договору между ангелами и демонами демоны имеют право ограниченно действовать на Земле в тех случаях, когда их вольно или невольно призывают люди, обычно маги (ангелы не имеют права прямо действовать на Земле, поскольку они могут быть призваны только Богом). Как правило, демоны наиболее активны в крупных городах, поскольку там у них больше пищи, и там сильнее эманации страха и стресса, притягивающие демонов.

Эльфы – существа, очень похожие на людей. Происходят от Лилит – второй жены Адама. Максимальная продолжительность жизни – около 100 лет (как у людей). Характерный визуальный признак эльфа –  знаменитые уши и зеленые волосы. В раннем детстве на каждого эльфа накладывается заклинание иллюзии, приводящее его вид к общечеловеческому. Это заклинание четвертого уровня (см. ниже), поэтому эльфа всегда может узнать другой эльф или маг пятого уровня, а также маги четвертого уровня, сведущие в искусстве иллюзий. 

Эльфы размножаются половым путем, образуют семьи. Обычно живут в лесах. Эльфы могут «выходить из леса» к людям и жить среди них, а также образовывать с людьми смешанные браки. На эльфов практически не действует низшая и средняя магия, их рефлексы лучше, чем у людей, в среднем они физически сильнее и красивее, и практически все способны к освоению магии. Однако, они не способны на освоение высшей магии и беззащитны против нее.

Эльфы могут вступать в контакт с демонами, но для них не «интересны» и не могут заключать с ними договоры, поскольку не способны соединять свою душу с демонской.

Обычная магия эльфов – это превращение в животных и растения и использование их характерных признаков. Например, эльф может в бою отрастить себе руки в форме корней дерева, или превратиться в животное.

Наиболее ценимое среди людей-магов искусство эльфов – умение создавать небольшие «параллельные» миры, скрытые от глаз обычных людей. В таких мирах, например, проходят магические поединки и праздники. Подробнее о магических мирах см. ниже. 

У эльфов весьма развиты клановые отношения. На мага, убившего эльфа, независимо от способа и причины убийства, объявляется охота. Однако, она продолжается только «24 луны» (24 месяца – примерно два солнечных года) и действует только на территории одной страны. По истечении двух лет дальнейшее преследование запрещается.  

Вампиры и Дхампиры – люди с магическими способностями, ставшие жертвой демонов, вызванных либо ими самими, либо другими магами. 

Слабые маги и дети с магическими способностями, ставшие жертвами демонов или других вампиров, становятся вампирами. Они могут жить, только поглощая кровь других людей, не способны жить при солнечном свете и т.д. Обычно долго не живут, так как либо погибают сами, либо от руки других магов.  

Сильные маги после «общения» с демонами становятся дхампирами. При этом душа демона подчиняется магу и становится частью его души. Дхампир не зависит от чужой крови, не боится солнечного света. Он может призывать силу демона в свое тело, полностью получая все его возможности, но сохраняя при этом контроль над собой. В душе дхампира идет борьба души демона и души мага, и постепенно, рано или поздно, душа демона побеждает. Чем чаще дхампир пользуется силой демона, тем быстрее его душа «демонизируется». У не очень «духовно сильных» дхампиров это происходит за несколько недель, иногда – месяцев. Бывают уникальные случаи многих лет балансирования на грани.

Духи – бессмертные существа, обреченные вечно скитаться по Земле или быть привязанными к какому-то месту (духи-хранители). Если маги – плод человеческой фантазии, то духи - плод концентрации человеческих желаний и страстей. В общении обычно неадекватны и способны к неспровоцированному насилию. 

I.4. Люди-маги

Маги – это особая часть расы людей. Они – концентрация фантазий и мечтаний людей о существовании защитников человечества. Маги обладают различными магическими способностями (см. ниже). 

В зависимости от степени способности к магии маги классифицируются и разделяются на несколько уровней – от первого (низшего) до пятого (высшего). Существует также легендарные уровни: шестой, который зарезервирован для Великих Магов, и седьмой, зарезервированный для богов. 

Маги первого уровня – это люди, способные на несложные спонтанные или полуспонтанные проявления магии. После Инициации они становятся магами второго уровня, способными на сознательную магическую деятельность на уровне низшей и средней магии. 

Маги третьего уровня – это люди, способные на сложные спонтанные или полуспонтанные проявления магии. В частности, к ним относятся экстрасенсы, предсказатели и так далее. После Инициации они становятся магами четвертого уровня, способными на сознательную магическую деятельность на уровне низшей, средней и высшей магии.

Маги пятого уровня – это наиболее сильные из практически встречаемых магов. Магия в них действует самостоятельно, поэтому, если они не были инициированы до наступления половой зрелости, они сходят с ума и погибают от неумения управлять своими способностями. Они способны на любую магию. Их сравнительно немного, а потому практически все они знают друг друга лично (особенно живущие в переделах одного региона). 

Магические способности часто (хотя и не всегда) передаются по наследству.
У магов есть собственный ТВ-канал, который могут смотреть только инициированные маги. Его главная ведущая – Алиса Рогова. Также бывают магические газеты и книги. Все они существуют как «наложения» на обычные издания и ТВ-каналы. Для активизации телевизора или газеты используется простое заклинание низшего уровня.

I.5. Посвященные

Посвященные – это обычные люди, а также маги первого и третьего уровня, научившиеся использовать магическую технику и ритуалы, взывающие к силе богов (см. ниже). Это сложное искусство, требующее знаний и времени, но дающее в распоряжение Посвященных значительную магическую силу. Последнюю они используют, в основном, для борьбы с демонами.

Между Посвященными и магами существует вооруженный нейтралитет, поскольку маги могут теоретически объединиться и уничтожить Посвященных, но для них объединяться нетипично, а Посвященные (гораздо более организованные) могут уничтожить магов поодиночке. Поэтому друг друга они не любят, но терпят, поскольку обычно не пересекаются в целях и интересах.

Центром подготовки Посвященных и исследования магии является Институт люстрации, находящийся в Санкт-Петербурге. Директор Института – Михаил Игрунков, отец Славика.

I.6. Инициация

Инициация – это ритуал, который проводит инициированный маг, воздействуя на неинициированного. Он заключается в наложении заклинания, которое организует внутренние силы мага. Если до этого маг был первого или третьего уровня, то он переходит на следующий уровень.
Инициация может проводиться насильственно. В ходе инициации инициирующий маг «видит» душу инициируемого, узнает все его мысли и тайны.

Инициировать может только маг того же или большего уровня, чем инициируемый, а также того же пола (за исключением близких кровных родственников – отца и матери). Наиболее распространенная форма инициации – инициация в семье, в возрасте 14-16 лет, иногда позже, чтобы дети не натворили бед со своими способностями. В более раннем возрасте инициируют только магов пятого уровня – их рекомендуется инициировать до достижения 10-12 лет.

В некоторых случаях инициации специально не проводят, чтобы сохранить способности к предсказанию или к предвидению. Эти способности магов третьего уровня на четвертый уровень не переходят.  

I.7. Магические артефакты

В зависимости от способностей мага он может нуждаться или не нуждаться в различных приспособлениях и артефактах для совершения тех или иных магических действий.

Маги второго уровня используют для сражений магическое оружие – определенным образом изготовленные и зачарованные предметы.

Маги четвертого уровня обычно используют магические символы – не магические предметы, выражающие символический смысл их магии (скажем, маги Огня пользуются зажигалками).

Маги пятого уровня материализуют магическое оружие прямо в руках.

Артефакты могут давать возможность использовать магию, не являющуюся специализацией данного мага. Также они могут увеличивать его магическую силу и давать различные дополнительные возможности. Многие артефакты являются личными – их можно передать только по желанию прежнего владельца, без его воли у нового хозяина они работать не будут. 

Изготовление магических артефактов – особый (и довольно редкий) вид магической специализации. 

Многие артефакты могут использоваться не только магами, но и Посвященными. Последние, однако, обычно предпочитают готовить их сами, «заряжая» предметы и оружие силой богов. Такая «зарядка» действует ограниченное время, по истечении которого или после использования силы артефакта ее надо возобновлять.

Маги не пользуются огнестрельным и вообще стрелковым оружием, поскольку в рамках их техник его заколдовывать нельзя. Зато им известно простое заклинание (второго уровня), делающее как простое, так и заколдованное Посвященными оружие беспомощным против них. 

Посвященные, напротив, активно используют огнестрельное оружие, поскольку демоны уязвимы против зачарованного божественной силой оружия (серебряные пули и так далее).    

I.8. Боги и полубоги

Боги – это максимальная концентрация веры и фантазии людей. Это бестелесные и бессмертные сущности, которые могут воплощаться в людей. Посвященные используют силы богов в своих интересах, задействуя их с помощью соответствующих ритуалов. 
Существуют заклинания, способные посвятить не рожденного ребенка женщины-мага какому-либо божеству, и, таким образом, воплотить это божество в теле ребенка. Эти заклинания относятся к высшей магии и считаются давно утерянными. В том случае, если наложение заклинаний в процессе рождения ребенка было нарушено, ребенок рождается не богом, а полубогом – существом, не наделенном всеми возможностями божества, но зато представляющим собой самостоятельную личность, а не материализацию божественной личности.

Важнейшей частью ритуала посвящения является убийство ребенка вскоре после его рождения. 

Классическим случаем полубога считается Геракл (его, как известно, пытались убить с помощью змей).

Принципиально важно не путать богов и Бога-Творца.

I.9. Функциональная классификация магов

Среди магов выделяются Воины, Мастера, Повелители, Заклинатели и Извратители.

Воины – маги, основой магии которых являются нематериальные сущности – Свет, Тьма, Иллюзии. «Воинами» они называются потому, что следуют «путем Воина», преследуя нематериальные ценности и используя нематериальные стихии.

Мастера – знатоки использования рукотворных предметов и техник. Скажем, Мастер изготовления или управления магическими мечами, Мастер-хакер, Мастер-врач и так далее.

Повелители – это знатоки управления стихиями: Огнем, Водой, Воздухом, Землей, Электричеством (Громом). На каждой значительной территории существует один Верховный Повелитель Стихии. Другие Повелители могут вызывать Верховного Повелителя на магическую дуэль. Он не может отказаться от такого вызова. Только Повелители бывают магами пятого уровня.

Заклинатели – маги, вызывающие призраков – неразумных обитателей потусторонних миров, и использующие их для своих целей. 

Извратители – очень редкая категория магов, использующих технику того мага, с которым они работают или сражаются. В случае гибели или «выхода из строя» партнера Извратителям нужно некоторое время, чтобы перестроиться на нового противника или напарника.

Технически маг может быть одновременно и Мастером, и Повелителем, и Воином. Как правило, однако, совмещение практикуется только очень сильными магами, поэтому распространено именование мага по одной, основной специализации – Мастер Меча, Повелитель Огня, Воин Света. Извратитель может быть только Извратителем.

I.10. Ученичество

Использование магии происходит с помощью сотворения и наложения заклинаний. Маги могут покупать заклинания друг у друга, а также отрабатывать их получение. 

Обычно для того, чтобы научиться какому-либо заклинанию или разделу магии, маги идут друг к другу в ученики. Реже всего это практикуется магами пятого уровня, поскольку их магия очень сильна и естественна для них, а потому чужая магия им обычно не нужна.

I.11. Кланы

Обычная форма объединения магов – Кланы. Каждый достаточно сильный маг формирует клан из своих учеников и родственников. Одновременно маг может принадлежать к нескольким кланам. Члены клана защищают и мстят за смерть друг друга. Во время действия сериала система кланов переживает кризис, множатся мелкие и слабые кланы, но распадается система внутриклановой дисциплины и ответственности.

I.12. Дуэли

Официальная возможность для магов выяснить отношения. Исход дуэли нельзя оспорить в другой дуэли. Победа – не обязательно смерть одного из участников, вполне достаточно обездвижить противника.

Дуэль проводится в магическом мире при участии Секундантов – магов равного или старшего уровня. Секундант отвечает за то, чтобы никто не мешал сражающимся, а также гарантирует исход дуэли – тот, кто захочет его оспорить или продолжить мстить, автоматически становится врагом Секунданта.

Дуэли магов пятого уровня могут проводиться без Секундантов. 

I.13. Магические миры

Как уже говорилось, эльфы могут создавать параллельные обычному миру небольшие магические миры, а также проходы, соединяющие кратчайшим путем две точки реального мира. Умением входить в магический мир, а также видеть точки входа в него обладают все инициированные маги. Большинство созданных эльфами миров «закрыты» для магов, попасть в них могут только те, у кого есть т.н. «эльфийский ключ» – небольшая деревянная палочка. Эльфийский ключ открывает только один конкретный мир или проход. Взломать закрытый на ключ мир может только эльф.

Существуют и общедоступные, открытые магические миры. В них, например, проходят магические поединки. Использованная во время боя магическая энергия не наносит разрушений реальному миру. Такие миры можно закрывать изнутри, это заклинание доступно только магам четвертого и пятого уровней.

Внутреннее устройство магических миров может быть произвольным. Обычно в них соблюдаются основные законы физики, но это совершенно не обязательно, просто так удобнее и привычнее. 

I.14. Магия Смерти

Наивысшей формой магии считается Магия Смерти. На нее способны только маги пятого уровня. Ее невозможно заблокировать или отразить. Она гарантировано уничтожает то, против чего применяется. Однако, для достижения успеха в наложении такого заклинания маг должен полностью «выложиться» и использовать всю свою силу. Если что-то пойдет наперекосяк или даже если наложение заклинания пройдет успешно, маг может лишиться рассудка или жизни. Вероятность такого исхода – около 50%.

I.15. Некоторые заклинания

Стасис – второй уровень лечебной магии. Окружает потерявшего сознание мага непробиваемым прозрачным коконом, приостанавливающем жизненные процессы в теле. В таком виде кокон можно отвезти в больницу и раскрыть, не боясь, что за это время маг умрет.

Рассекающий тайфун – пятый уровень магии Воздуха. Вихрь, рассекающий на молекулы все, с чем соприкасается.

Тройное кольцо Огня – пятый уровень магии Огня. Наносит по объекту атаки сначала три последовательных удара кольцом огня («схлопывающиеся» вокруг объекта кольца), а затем, после небольшого перерыва, когда противник расслабляется (если смог отбить первые удары), – четвертый удар (входящий в заклинание, но не в его название). Заклинание, изобретенное Денисовым-старшим.

Освещение – четвертый уровень магии Света. Не смертельный, но очень болезненный удар в сражении с демонами. Слабых демонов он просто парализует.

Ионный поток – пятый уровень магии Грома. Поток ионизированных частиц воды или воздуха.

Линза – второй уровень магии Света. Действует как телескоп.

Союз Земли и Воздуха – четвертый уровень магии, уникальное заклинание Летчика и Лары. Разрушительный поток щебня в тайфуне, превращающийся в чистую энергию. Одно из самых мощных заклинаний в сражениях с «духовными» существами, поскольку является символическим союзом стихий.    

I.16. Подвиг

Если маг одерживает победу в поединке или просто использует заклинание, но  действует на пределе своих сил и возможностей, то он совершает Подвиг. После этого к нему является ангел Анариэль и предлагает исполнить любое желание мага. Плата – маг полностью теряет все свои магические способности. Наиболее распространенный вид желания – замена памяти о прошлой магической жизни на память о якобы проходившей обычной жизни. Таким образом бывший маг целиком возвращается к обычной жизни. Если для осуществления желания мага его магических сил недостаточно, то сделка не заключается и все остается по-прежнему.

Обычно каждый успешный случай применения Магии Смерти считается Подвигом. 

Естественно, что маг может совершать Подвиг несколько раз в жизни (хотя это большая редкость).

Маг, совершивший Подвиг и лишившийся магических сил, считается неприкасаемым. Убить его – величайшая подлость, на которую способен маг.

I.17. Пригляд и ОБМАн

Пригляд – это всемирная «некоммерческая» организация, созданная несколько веков назад Анариэлем. 

Пригляд имеет региональные подразделения в крупнейших странах мира, действующие независимо, но координирующие свои усилия. Российский филиал Пригляда базируется в Москве (как в городе, наиболее подверженном магическим конфликтам). 

Главы региональных подразделений Пригляда – маги, совершившие Подвиг, но не утратившие память о своей жизни. Это играет роль «обратной связи» – если есть веские основания подозревать, что руководитель использует Пригляда в личных целях, то нет никаких проблем для любого мага мира его уничтожить. Если же эти подозрения необоснованны, то для него вполне достаточно защиты его подчиненных.

Сотрудники Пригляда работают на полудобровольных началах, обычно полагая свою работу своим долгом. Финансируется она разнообразно, в том числе и за счет полузаконных операций.

В Пригляде выделяется, как минимум, Оперативный отдел и Отдел информации. 

ОБМАн – это «Отдел борьбы с магическими аномалиями». Так называется особое подразделение российского филиала Пригляда, созданное специально для борьбы с демонами и магическими проявлениями аналогичной мощности. Оно было создано по предложению Кирилла Северцева и под его руководством.

I.18. «13 управление» ФСБ

Изначально это было подразделение НКВД, использовавшее труд настоящих магов, увлекшихся коммунистической идеей. В дальнейшем действительно сильные сотрудники, разочаровавшись, понемногу ушли, и управление захирело.

Большая часть его сотрудников – неинициированные маги-предсказатели и маги второго уровня, в основном не входящие во влиятельные кланы. Единственное значительное исключение – Константин Северцев, Мистик. Все остальные сотрудники Управления – девушки (и женщины).

Уровень секретности вокруг управления настолько высок, что даже его начальство не вполне понимает, чем они там занимаются и на что способны. Поэтому им любят спихивать «висяки» и «пустышки», которые они иногда ухитряются раскрывать. В целом, это не очень уважаемая среди магов организация, и мало кто из серьезных магов пошел бы туда работать по собственной воле.

В структуре обычных отношений магов Управление считается Кланом. Его главой является Мистик, как самый сильный местный маг. Тем не менее, внутриклановые связи Управления довольно слабы и условны.

I.19. Институт люстрации

Организация подготовки Посвященных и исследования магии и магических ритуалов. Существовала в России под разными названиями с незапамятных времен, будучи приписана ко всем реинкарнациям тайной полиции и Академии Наук. После революции окончательно ушла в подполье, поскольку «перешла дорогу» магам, сотрудничавшим с Советской властью и образовавшим «13 управление». Поэтому после переезда правительства в Москву она осталась в Ленинграде, была переименована в «Институт люстрации» и стала сочетанием подпольной и научно-исследовательской организации.

Институт активизировался после падения СССР и начал активно бороться с демонами в Санкт-Петербурге, пользуясь тем, что основное отделение Пригляда находилось в Москве. На протяжении многих лет директором Института остается Михаил Игрунков, отец Славика. Игрунков-старший не маг, но зато большой знаток техник Посвященных.
I.20. Конфликт на Небесах

В свое время Сатана как первый Прокурор спустился на Землю, чтобы испытать Адама и Еву. Результаты известны. Как известно из Библии, Адам проклял Сатану, и тот больше не мог жить на Небесах. Это было первое и последнее Великое Заклинание, сотворенное человеком.

Часть ангелов решила отомстить за друга и уничтожить немногочисленное тогда человечество. Другие ангелы, уважая Творение, защитили людей и свергли восставших с Небес. С этого момента восставшие стали именоваться демонами.

Оказавшись за пределами Небес, демоны почувствовали нехватку хорошей еды, которой для них являются существа, наделенные частью Божества. Больше всего ее в магах. Долгие годы, проведенные на «подножном корму», существенно изменили демонов и довели их до состояния, в котором они находятся сейчас.

Второй Прокурор остался охранять проход между Адом и Землей, заблокировав проход большим количествам демонов, но позволяя иногда прорываться отдельным экземплярам – в исполнение воли призвавших их людей. 

II. Основные персонажи и их предыстории

II.1. Светлана (Света) Марьина

21 год. Маг четвертого уровня. Воин Света. Основное используемое оружие –включенный карманный фонарик, трансформирующийся в Меч Света и Удавку Света, а также в Световой Щит. Стажер ОБМАна, в дальнейшем – второе в нем лицо. Инициирована в десять лет.

Специфическое умение – Света может погружаться в сознание человека и брать туда с собой других магов. Находясь в чужом сознании, она может сражаться там и выяснять секреты человека, а также общаться с ним, если человек находится в коме.  

Отец Светы – бог Мара, бог Иллюзий. Как-то Мара решил выяснить, чего больше в его иллюзиях – света или тьмы. Для этого он вступил в связь с двумя земными женщинами-магами. От этих связей родились, соответственно, Света и Кэт Селина. Затем, для окончательного установления своей природы, он «породил» Альфу, после чего плюнул на эту идею.

В десять лет, вернувшись из школы, Света застала мать и отца (которого раньше не знала) в постели. Близость к столь сильному источнику магии, как бог, вызвала ее непроизвольную инициацию, и она, пытаясь защитить маму от «страшного демона», использовала свою магию. Мара не пострадал, а вот ее мать – погибла.

Не имея родственников и клановых отношений, Света была помещена в детский дом для магов-сирот, находящийся в Калуге. Там она познакомилась и подружилась с Кэт (не зная об их родстве). Закончив обучение, они решили вместе поступать на службу в Пригляд, поскольку других перспектив для себя не видели.

 Света более молчалива, чем Кэт, но всегда имеет свое мнение по любому поводу. Она ненавидит демонов во всех видах и формах и не любит вспоминать историю гибели матери. У нее часто бывают проблемы в общении с людьми, но она старается эти проблемы преодолевать. Обычно с девушками она чувствует себя спокойнее, чем с парнями. Когда Света водит машину, ее иногда «заносит».

Света живет в собственной московской квартире. На стене в комнате у нее висит мишень-дартс, на которую она вешает лицо близких ей людей и отрабатывает на мишени свою злость.

II.2. Кирилл (Кир) Северцев

25 лет. Маг пятого уровня. Верховный Повелитель Грома. Основное используемое оружие – магический меч Перуна, который является частью его тела (в астральной проекции). Создатель и руководитель ОБМАна. Инициирован с рождения.

Специфическое умение – Кир может использовать Магию Смерти столько раз, сколько хочет, без всякого риска для себя. Но он этого, к сожалению, не знает.  

Отец Кира – известный в свое время костромской маг четвертого уровня Александр Северцев, один из крупнейших специалистов по русскому языческому фольклору. Изучая древнерусские магические практики, он возродил многие из них и создал из магов и Посвященных секту поклонников Перуна. Его деятельность попала в поле зрения Пригляда, и было принято решение об уничтожении секты как тоталитарной. Мальчик был зачат и рожден для того, чтобы стать воплощением Перуна. Во время его рождения Северцев-старший был убит Роговым при попытке заколоть сына (чтобы завершить ритуал).

Мать Кира – Дарья Северцева, преподавательница математики одного из московских вузов, а в свое время – маг пятого уровня и Верховный Повелитель Воздуха Москвы, после совершения Подвига, несколько лет была главой Пригляда, затем влюбилась в Северцева и уехала с ним в Кострому. После смерти мужа потеряла память по желанию Рогова (победа над Северцевым стала его Подвигом). Воспитывала сына до 18 лет.

Кир – член клана Северцевых (по крови) и Денисовых (по ученичеству). 

Два года назад (когда ему было 23 года) Кир был влюблен в полуэльфийку Силь. Она, однако, считала себя кровным врагом Денисова-старшего и подло его убила. Кир вызвал ее на поединок по правилам Кланов и убил. В результате он оказался в сложных отношениях с Линой Денисовой (которая считает, что сама должна была отомстить) и с эльфами, которыми объявили его «вне закона на 24 луны». Это время Кир провел в путешествии по миру, во время которого познакомился со многими магами-иностранцами.

Кир не знает обстоятельств своего рождения и не знает, что он – полубог. Считает, что отца убила его мать (Рогов же совершил Подвиг, сражаясь с демоном, которого она вызвала для убийства мужа). Эту историю рассказал ему Денисов, чтобы сделать его своим учеником. Кир ненавидит вспоминать эту историю, «заочно» любит отца, и не выносит мать. 

Мечта Кира – стать руководителем российского отделения Пригляда. Для этого ему надо, как минимум, совершить Подвиг. Убив Силь, он уже совершил один, но его желание не было выполнено, так как он просил невозможного – оживить ее. 

Несмотря на некоторые несообразности в осознании истинной истории своего появления на свет, в остальном Кир – человек достаточно приземленный и циничный. Поддерживает неоднозначные и неровные любовные отношения с Линой Денисовой. Во время начала действия они уже находятся на грани затухания, переходя от любви к «семейной» дружбе. 

Он неплохо разбирается в тонкостях магической политики, входит в Совет Пяти (Пяти Верховных Повелителей Москвы). Слабое место – самоуверенность и некоторое пренебрежение магической теорией. Все проблемы предпочитает решать силой и интригами. Властный характер, умеет подчинять своему влиянию, но не рассматривает подчинение других как самоцель и не занимается этим без нужды.

Кир живет в собственной московской квартире.

II.3. Александр(а) (Птичка) Аист

23 года. Маг четвертого уровня. Фактически, это две самостоятельных личности, делящих одно местонахождение на два физических и астральных тела. Консультирует ОБМАн по своим специальностям и участвует в его операциях, но фактически – сотрудник Отдела Информации. Оба инициированы при рождении.

Александр (Алекс) – Мастер-хакер. Основное оружие – авторучка, которая трансформируется в Меч Знаний. Носит очки.

Александра (Саша) – Повелитель Жизни (животных). Основное оружие – трансформации в различных животных.

Аист – сын/дочь от совместного брака эльфа и женщины-мага. В таких браках обычно рождаются либо люди, либо эльфы. Брак совершился против воли родителей, и оба клана приложили много магических усилий, чтобы первым ребенком было существо их рода, которое перетянуло бы всю семью на соответствующую сторону. В результате всех волхований родились двойняшки (человек и эльфийка), которые совместились в пространстве-времени. То есть, место, которое должен занимать один человек, фактически занимают два существа. Поэтому в каждый конкретный момент времени может действовать только один из них, а другой наблюдает из особого «кармана» в пространстве. По желанию они могут в любой момент поменяться местами. При этом у каждого – своя одежда и свое содержимое карманов. 

Алекс – «пофигист», любящий изображать из себя всезнайку и слабака-«ботаника». При этом он – один из виднейших авторитетов среди магов, связанных с компьютерами, и один из лучших магов-хакеров в мире. Кладезь всевозможной информации и неплохой воин. Испытывает трудности в общении с новыми людьми. Специфическое умение – Меч Знаний может не только убивать, но и сводить с ума. 

Саша – взбалмошная и сентиментальная эльфийка. Не стесняясь, гордо носит свой природный синий цвет волос. Несколько менее умна, чем ее брат, но более чувствительна. Умеет уговаривать и заставлять. Популярный в узких кругах эльф-дизайнер.

Оба Аиста любят искать приключения на свои головы. Иногда, правда, последние находят их сами.

Аист живет в собственной московской квартире.

II.4. Лев (Шеф) Николаевич Рогов

Около 60 лет. Руководитель Российского отделения Пригляда. Маг пятого уровня, утративший свои способности. Бывший Верховный Повелитель Воды.

В свое время Рогов был влюблен в мать Кира. Однако, она предпочла Северцева-старшего. После ее ухода шло соперничество между Роговым и Денисовым, кто быстрее совершит Подвиг и займет место главы Пригляда. Рогов задумал и провел операцию по уничтожению секты Северцева-старшего. Убив его самого, он совершил Подвиг и стал главой Пригляда.

Отыгрался Денисов потом, когда стал учителем Кира и «подписал» его на защиту своего клана. 

Чувствуя свою вину перед Киром, Рогов взял его на работу и теперь старается стать его вторым учителем после Денисова, соперничество с которым он продолжает даже после его смерти. 

II.5.  Екатерина (Кэт) Селина

21 год. Маг четвертого уровня. Воин Тьмы. Основное используемое оружие –выключенный карманный фонарик, трансформирующийся в Меч Тьмы и Стену Тьмы. Обладает чувством зла, может отслеживать Темные Следы (демонов, вампиров, дхампиров). Стажер отдела Информации. Инициирована в раннем детстве.

История Кэт аналогична истории Светы. В детстве они с матерью ехали вечером на машине, и Кэт случайно вызвала Стену Тьмы. Машина врезалась в столб и ее мать погибла. Кэт попала в приют.

Кэт обожает читать. Практически всю информацию она получает из книг, потому что не особенно умеет слушать. Любит «встать в позу» и начать читать лекцию. Жизнь она тоже знает по книгам и считает (ошибочно), что знает ее хорошо.

В паре Света-Кэт именно Кэт играла лидирующую роль, поскольку всегда думала, что знает что делать, а Света не хотела с ней ссориться.

II.6. Елена (Лина) Денисова

22 года. Маг пятого уровня. Верховный Повелитель Огня. Основное используемое оружие – магический Меч Огня. Врач-практикант Первой Магической больницы. Иницирована с рождения.

Родная дочь Григория Денисова и его жены – мага-врача Натальи Денисовой. Энергичная и не всегда адекватная девушка, мечтающая стать хорошим врачом, но находящая удовольствие и в жизни Верховного Повелителя Огня.
Воспитывалась и училась магии вместе с Киром. До сих пор не может точно определить свое отношение к нему – от старшего брата до соперника-мага и возможного любовника.

Считается перспективной невестой для самых крутых российских магов. В любовных отношениях предпочитает играть лидирующую роль, и это не устраивает практически всех ее ухажеров. 

Живет с мамой в собственной московской квартире.
II.7.  Максимилиан (Макс) фон Драй/Кортиков

21 год. Маг четвертого уровня. Мастер Меча. Основное используемое оружие – собственные руки и «дистанционно управляемый» Меч короля Артура – Эскалибур. После переезда в Москву устраивается работать санитаром в Первой Магической больнице.

В свое время Артур отдал свой меч Фее Озера, чтобы потом за ним вернуться. Потом меч был передан во временное пользование одной из английских рыцарских семей, которая должна была хранить меч до возвращения Артура. В собственных телах.

Мастерство Меча заключается в том, что мастер становится мечом. То есть, сохранив внешний вид обычного человека, он приобретает способность рубить руками шелк, его тело становится крепче стали, и так далее. Правда, и плавает он при этом как топор, покрывается ржавчиной и так далее. Мастер может входить в это состояние и выходить из него по собственному желанию.

Носители Эскалибура, помимо всего прочего, могут материализовать Меч и управлять им, но только на расстоянии. Они не имеют права брать его в руки. Они не способны одновременно сражаться и управлять Мечом. Один раз взяв Меч в руки, носитель Эскалибура теряет его навсегда, причем для всех своих потомков. Взять Меч в руки такой маг может только для того, чтобы отдать его Артуру. 

Дед Макса, генерал фон Драй, был Мастером Колец и видным чином в тайной структуре СС. Он воссоздал запретное искусство Соломона – создание Колец Душ. Для того чтобы создать одно такое Кольцо, нужно убить десять тысяч человек. Носящий Кольцо отдает свою душу демонам и поднимает на единицу свой магический уровень.

Мать Макса, Эммелина фон Драй, маг четвертого уровня, Повелитель Воздуха, была старой знакомой Денисова-старшего. Студентка Сорбонны во времена студенческих бунтов конца 1960-х, она связалась с радикальными прокоммунистическими организациями. Она начала изучать труды отца, чтобы найти магию, которая поможет победе коммунизма. Так она наткнулась на Магию Колец.

В конце концов, Эммелина связалась с красными кхмерами и начала в Камбодже эксперименты с убийствами, восстанавливая заклинание и собрав в своем лагере много заинтересованных в повышении уровня магов.

Чтобы предотвратить катастрофу, Денисов попросил помощи короля сибирских эльфов. Отряд эльфов-воинов во главе с Денисовым был выброшен недалеко от лагеря. К сожалению, вместо того, чтобы напасть сразу, Денисов решил тайно проникнуть в лагерь и объясниться со старой знакомой, использовав для этого эльфийский ключ. Его отсутствие обнаружили эльфы и, решив, что он их предал, начали атаку самостоятельно. Они сами хотели заполучить Кольца, дававшие им возможность сравняться с Великими Магами.

Поняв, что договориться с Эммелиной не удастся, Денисов «телепортировался» назад, в лагерь. Эльфы в это время ворвались в дом, в котором находилась Эммелина. Обезумевшая от желания применить Кольцо, она начала атаку третьего уровня Магии Воздуха (Рассекающий Тайфун). Все эльфы погибли, но вихрь разрушил стены дома и добрался до комнаты Макса. Испугавшись за сына, Эммелина остановила заклинание. В это время с помощью эльфийского ключа в комнату вернулся Денисов и одним ударом меча убил Эммелину со спины, а потом разбил ее Кольцо. 

Соприкоснувшись с материнской магией, в Максе проснулся и материализовался Эскалибур. Однако Денисов, сказав «Я с детьми не воюю», снова использовал ключ, вернулся на базу и сообщил эльфам о результатах операции. При этом он не заметил, что Кольцо, скрепленное душой Эммелины, само собралось в руке Макса.

Пришедшие, чтобы похоронить своих мертвых, эльфы нашли Макса. Они увезли его с собой и отдали в приемную семью.    

Макс вырос в семье профессионального сибирского лесника. Параллельно учебе в лесном университете окончил медбратские курсы – полезное умение, когда до ближайшей больницы – тысячи километров. Когда умер его отец, он решил сам отправиться в Москву и отомстить Денисову за смерть матери.

Макс – парень многочисленных достоинств, но несколько туговат на голову. Очень ревностно относится к своей и чужой чести. Не вполне ориентируется в московской жизни, но быстро учится. «Тормоз», но в критических ситуациях может действовать очень быстро, разумно и энергично.

Живет в наемной московской квартире.

II.8. Константин (Мистик) Северцев

24 года. Маг четвертого уровня. Повелитель Грома. Основное используемое оружие – включенный электрошокер. Сотрудник «13 Управления» ФСБ, капитан. Инициирован в детстве своим двоюродным братом, Киром Северцевым. Специфическое умение – абсолютное чутье магии (талант Ведьмака). Может распознать действие магии, а также узнать в любом человеке мага, несмотря на любые методы маскировки.  

Мистик – сын младшей сестры (не мага) отца Кира. В детстве они с кузеном дружили, Мистик был случайно инициирован в процессе игры. Когда они стали старше, их дороги разошлись. Мистик не был включен в сообщество Магов, так как был замечен сотрудниками особого отдела ФСБ, который занимается исследованиями невероятного и расследованием странных преступлений. Прозвище «Мистик» получил за то, что в юности пытался изобрести теорию появления магов среди людей.

Оказавшись в числе работников «13 управления» (условное название, сохранившееся со времен КГБ), Мистик снова установил отношения с кузеном. Поскольку оба Северцева входят в одноименный клан, а Кир – старший, он взял на себя труд объяснить брату истинное положение вещей. Тем не менее, Мистик отказался уйти из ФСБ и продолжил там продуктивно работать, одновременно сотрудничая и с Киром, обращаясь к нему за помощью и оказывая ответные услуги.

Учился в одном классе с Анечкой. Впоследствии спас его от гибели и восстановил школьное знакомство, перешедшее в дружбу. Вращаясь вблизи гомосексуальной тусовки, усвоил «нестандартное» поведение, которое иногда использует как маскировку. Любит обедать в клубе Анечки.

Не вполне осознанная зависть к старшему кузену заставляет Мистика пытаться быть как можно более на него не похожим – в том числе и в отношениях с девушками. Этому способствует чисто женское окружение на работе. 

Несмотря ни на что, Мистик воспитан в лучших моральных традициях российского спецслужбового офицерства. Доблестен, немного фанатичен, слегка циничен. Верит в свою работу, но не верит в начальство. 

Начальство любит его за то, что он предпочитает подчиняться приказам, а не объяснять, что «сочетание планет не позволяет ему сегодня работать» (как делают другие маги отдела). Тем не менее, начальству не вполне ясно, что делать с незаменимым сотрудником, которому нечем угрожать. Поэтому его использование в служебных целях не отличается последовательностью – ему поручают и важные дела, и «пустышки», с тайной надеждой, что Мистик сломает себе шею или плюнет на все и уйдет. 

Живет в собственной московской квартире.

II.9. Анариэль

Ангел неопределенного возраста (выглядит на тридцать с небольшим), серафим. Второй прокурор Небес. Первым прокурором был Сатана, вторым – Дариэль. Оружия практически не использует.

Во время процесса над восставшими во главе с Сатаной ангелами Анариэль лично судил восставших. Он же судил и своего помощника Дариэля за его «падение» (роман с Нирой). 

В соответствии со служебными обязанностями Анариэль лично является к каждому магу, совершившему Подвиг, и дарует ему право выбора. В свое время создал Пригляд и изобрел концепцию Подвига.

Анариэль – неприятная личность. Склонен мечтать о вещах, превышающих его возможности. Любит играть роль гордого и благородного ангела-подвижника, грозы демонов и ангелов-отступников.

Живет в личном подпространстве.

II.10. Дариэль

Ангел неопределенного возраста (выглядит на тридцать лет), херувим. Бывший помощник Анариэля.

Дариэль участвовал в суде над восставшими ангелами и влюбился в Ниру, сестру Аполлиона, одного из генералов Сатаны. Влюбившись в нее, он потерял объективность и был лишен своего звания. Однако, ему было даровано право жить вместе с Нирой среди людей в человеческом облике, сильно ограничив свои способности и возможности. Им запретили убивать, превращаться в ангелов и жить за счет ангельских способностей. Они согласились.

При этом человеческие облики Дариэля и Ниры рождаются, стареют и умирают, как обычные люди. В каждом поколении/перерождении Дариэль вынужден разыскивать воплощение Ниры, влюблять его в себя и поцелуем возвращать Нире ее демоническую память. 

Дариэль работает независимым московским адвокатом и мало общается с магами. Зато он много консультирует простых (и непростых) граждан по разным «странным» делам.

Дариэль никак не может смириться с тем, что ради своей любви подвел Бога и Анариэля. Он мучается, но предпочитает это не показывать, особенно жене. Долг для Дариэля – очень важное понятие, он всегда готов помочь любому из его клиентов, что бы это ему не стоило. Мечтает «воскреснуть» в глазах Бога, но обязательно сохранить жену.

Живет с Нирой в собственной московской квартире.

II.11. Наталья Петровна («Добрый Доктор Д») Денисова

50 лет. Маг второго уровня. Маг-врач. Оружием не пользуется и насилия не любит. Главный врач Первой Магической больницы.

Использовала связи и влияние мужа, чтобы открыть свою больницу. В ней лечатся маги, пострадавшие в столкновениях друг с другом или с демонами, а также проклятые и заклятые. 

Денисова – «Добрый Доктор Д» – считается одним из лучших в мире специалистов по медицинской магии. Хочет, чтобы дочь пошла по ее стопам.

Добрая, но авторитарная женщина. Считает себя в ответе за любого пациента и готова на все ради их излечения. Любила мужа, любит дочь, хорошо относится к Киру, да и вообще ко всем знакомым магам, но ей совершенно не нравятся их постоянные войны.

Живет с дочерью в собственной московской квартире. 

II.12. Вячеслав (Славик) Игрунков

25 лет. Маг пятого уровня. Верховный Повелитель Воды. Основное используемое оружие – магический Меч Воды. Глава представительства Института люстрации в Москве.

Был инициирован в детстве одним из питерских Верховных Повелителей в тайне от отца. Работал в Институте, обзавелся большими познаниями в магии Посвященных, но не может проявлять их на практике, поскольку является магом. За явной бездарностью в магии, но с талантом к менеджменту был назначен отцом руководить филиалом Института в Москве (вскоре после того, как отец узнал, что его сын там стал Великим Повелителем Воды). Не пользуется большим уважением сотрудников Института как «папенькин сынок», но его терпят, так как сами совершенно не заинтересованы в решении материально-технических вопросов.

Поскольку в Питере Верховный Повелитель Воды есть, а в Москве он несколько лет назад совершил Подвиг, то Славик стал московским Верховным Повелителем Воды.

За время отсутствия в стране Кира Славик познакомился и влюбился в Лину. Поскольку Кир – его конкурент и в сердце Лины, и в работе (борьбе с демонами), то их отношения достаточно напряженны, но в масштабном конфликте не заинтересованы оба, да и конкретной почвы для него нет. На Альфу Славик внимания практически не обращает, что ее обижает, хотя она не готова признаться в этом даже самой себе.

Славик вырос с развитым комплексом неполноценности, поскольку был не способен к магии, в которой преуспел его отец. Поэтому он практически не считает за людей всех магов ниже пятого уровня – своего уровня.

Славик очень разный в отношениях с подчиненными-Посвященными и магами. С первыми он спокоен и холоден, со вторыми – высокомерен и сравнительно легко заводится, когда ему кажется, что его «пытаются унизить». Собственно, в компании равных себе он расслабляется и «разжимается», будучи зажат в обществе Посвященных.

Живет в собственной московской квартире.

II.13. Игорь (Летчик) Левин

26 лет. Маг пятого уровня. Верховный Повелитель Земли. Основное используемое оружие – магический Меч Земли. Профессиональный пилот вертолета, но может летать на всем, что летает. Жених, впоследствии – муж Лары.

Наперекор своей магической «ориентации» с детства мечтал летать, и его мечта осуществилась. Для Летчика имеют значение две вещи – полеты и Лара. Все остальное его интересует постольку, поскольку касается первых двух. Единственный страх – как бы не удалось в полной мере сочетать любовь к Ларе с авиацией.

Немногословный и «крутой» маг. Один из самых уважаемых и авторитетных магов в Москве.

Живет в собственной московской квартире, в дальнейшем – вместе с Ларой. 

II.14. Лариса (Лара) Лившиц-Левина

22 года. Маг пятого уровня. Верховный Повелитель Воздуха. Основное используемое оружие – магический Меч Воздуха. Профессиональная «заводила»-экстремальщица. Невеста, а затем – жена Летчика.

Девушка неукротимой энергии и темперамента, особенно в части организации различных экстремальных забав, развлечений и походов. Познакомилась с Летчиком, когда занималась прыжками с парашютом. Несмотря на всеобщие сомнения в серьезности ее намерений, по-настоящему в него влюбилась... и увлеклась «диггерством» – походами в московскую канализацию. 

Несмотря на необычный внешний вид (прическа, одежда) и сравнительно агрессивное поведение, в душе весьма женственна. Обожает вышивать крестиком, хотя никогда никому свое вышивание не показывает.

Живет в собственной московской квартире, в дальнейшем – вместе с Летчиком.

II.15. Нира

Демонесса неопределенного возраста (выглядит на двадцать пять лет), серафим. Сестра Аполлиона. Невеста, а потом и жена Дариэля. 

Была участницей восстания демонов и, как серафим, играла в нем ключевую роль. Во время суда влюбилась в Дариэля и вместе с ним приняла за это наказание.

В каждом новом перерождении живет как обычная девушка до очередной встречи с Дариэлем. Демоническая память к ней возвращается после его первого «настоящего» поцелуя.

Для демонов возвращение Ниры в их лагерь имеет особое значение, так как она – одна из очень немногих серафимов, принимавших участие в восстании.  

Милая женщина, но с некоторыми «странностями». Плохо контролирует себя, когда против нее применяют насилие. Сама в первую очередь боится того, что может сорваться и погубить и себя, и мужа, которого бесконечно любит. В отличие от него, вообще не имеет права применять магию.

Работает секретарем-референтом.

Живет с Дариэлем в собственной московской квартире.

II.16. Петр (Тормоз) Лукин

18 лет. Маг второго уровня. Повелитель Воздуха. Основное магическое оружие –клинок Воздуха.

Стажер Оперативного отдела Пригляда, напарник Принцессы.

По характеру похож на Макса и Летчика. Несмотря на ответственную работу по патрулированию города, юноша тихий, но ответственный. В некотором роде любит Принцессу, хотя она склонна преувеличивать размер этой любви.

Живет с родителями в собственной московской квартире. 

II.17. Ксения (Принцесса) Окишева

17 лет. Маг второго уровня. Повелитель Огня. Основное магическое оружие – фамильный клинок Огня, дающий возможность использовать магию Огня четвертого уровня. 

Стажер Оперативного отдела Пригляда, напарница Тормоза.

Приехала в Москву из Нижневартовска, поступать в Керосинку (институт им Губкина). Провалилась на экзаменах и пошла работать в Пригляд. Познакомилась и решила влюбиться в Тормоза, чтобы им помыкать.

Член сибирского клана «нефтяных» магов Окишевых, известных эльфийскими взглядами на месть, но не придерживающихся в ней эльфийских ограничений. Даже Великие маги не любят связываться с Окишевыми. 

Прозвище «Принцесса» получила от Тактика за большое самомнение. Обладает взбалмошным характером и любит, чтобы все было так, как она хочет.

Живет в собственной московской квартире.

II.18. Алиса Рогова

25 лет. Маг второго уровня. Повелительница Земли. Магическим оружием практически не пользуется. Дочь Шефа.

Автор и ведущая телевизионных новостей для магов. Работает в Останкино. Обладает потрясающим нюхом на сенсации, но не очень высоким интеллектом.

II.19. Татьяна (Альфа) Михалева

20 лет. Посвященная, жрица Фрейра (скандинавского бога дождя и солнца), использующая силу льда. Возглавляет одну из групп, работающих в московском филиале Института люстрации (всего в группе пять человек).

Бывшая проститутка. Прозвище «Альфа» получила от «делает все, от альфы до омеги». Посвящена два года назад, но демонстрирует большие успехи. Дело в том, что обряд призыва силы Фрейра включает призыв его самого, весьма падкого на женские прелести. 

На самом  деле Альфа – третья сестра Светы и Кэт, маг третьего уровня, потенциальный Воин Иллюзий. Небольшой дар предчувствия, который она считает интуицией, помог ей в 16 лет спастись, когда ее мать и ее мужа (бандита-бизнесмена) расстреляли во время разборки. Оставшись без семьи и средств к существованию, Альфа стала проституткой, а потом попала в Институт.

Ее скрытые способности Воина Иллюзий помогали ей быть проституткой (клиенты на самом деле имели дело с ее призраком, хотя сама она не вполне это понимала), а теперь помогают быть жрицей Фрейра. Фактически же она продолжает оставать девственницей (!).

Воин Иллюзий использует создаваемые им призраки, действующие за него. Настоящий Воин делает это сознательно, Альфа – бессознательно, оставаясь при этом Посвященной.

Не вполне это сознавая и считая себя совершенно на это не способной, Альфа любит Славика, поскольку (заслуженно) считает его своим спасителем из публичного дома.

Родилась в Питере. Живет в наемной московской квартире.

II.20. Павел (Рэмбо) Локшин

24 года. Посвященный, боевик Института люстрации. Работает в группе Альфы, мастер обращения со всеми видами «зачарованного» огнестрельного оружия. Жрец Улля (пасынка Тора, скандинавского бога стрельбы из лука).

Служил в спецназе, после чего был завербован Институтом. 

Не полный идиот, хотя и не семи пядей во лбу. Циник, любящий пострелять и попошлить.

Родился в Питере. Живет в наемной московской квартире.

II.21. Алексей (Эйнштейн) Рябцев

22 года. Посвященный, боевик-исследователь Института люстрации. Работает в группе Альфы. Жрец Браги (скандинавского бога знаний). 

Столкнувшись случайно с Институтом (как свидетель разборки), заинтересовал его сотрудников своими способностями в области изучения демонологии. Подготовку  стрелка прошел в Институте.

Любимая тема для исследований – «зачарование» огнестрельного оружия.

На самом деле Эйнштейн – маг первого уровня, потенциальный Повелитель Воды. 

Родился в Питере. Живет в наемной московской квартире.

II.22. Лореллин

35 лет. Глава московских эльфов. Оружием практически не пользуется.

Один из самых авторитетных существ магического мира в Москве. Знаток эльфийских традиций и обрядов.   

II.23. Анна (Анечка) Смирнов

24 года. Маг третьего уровня, предсказатель. Оружием не пользуется.

Родители, принадлежавшие к религиозной секте, дали ему мужское библейское имя «Анна». Этим они, разумеется, сломали мальчику всю жизнь. В результате он стал известной в среде гомосексуалистов гадалкой, чьи предсказания почти всегда сбываются. На заработанные деньги он открыл «голубой» клуб «У Анечки».

Учился в одном классе с Мистиком. Через год после окончания школы Мистик спас Анечку от одного из его недовольных клиентов-магов. Анечка безнадежно влюбился в Мистика. Последний ответил на любовь дружбой, в которую после нескольких ссор их отношения и перешли. Мистик стал фактической «крышей» Анечки.

Экзальтированно-женственный парень, довольно типичный «голубой». Иногда мучается неприятными пророческими видениями, приходящими к нему помимо его воли.

Живет в собственной московской квартире.

II.24. Сергей (Тактик) Хорошев

35 лет. Маг четвертого уровня. Заклинатель.

Возглавляет Оперативный отдел российского Пригляда. Трудолюбивый начальник, загруженный работой. Наделен чувством черного юмора и иронии.

Отвечает за наем новых сотрудников Пригляда.

II.25. Надежда (Стратег) Лейкина

30 лет. Маг четвертого уровня. Мастер информации. Тетя (сестра отца) Птички.

Возглавляет Информационный отдел российского Пригляда. Типичный случай «синего чулка». Интересуется исключительно своей работой, в которой неплохо разбирается.

III. Основной сюжет

Конструктивно сюжет должен строиться по принципу мета-сюжетной организации сериала. Это значит, что ключевые для развития сюжета эпизоды (серии, фрагменты) должны (могут) перемежаться обычными эпизодами, в которых событий, принципиально важных для дальнейшего развития сюжета, не происходит совсем, либо происходит сравнительно немного. В этом разделе описываются идеи для основных, ключевых эпизодов, в которых вводятся главные герои или с ними происходят принципиально важные события.

III.1. Начало

Ночь. Света и Кэт на произвольной (по выбору реализатора) «крутой» машине преследуют другую машину. Света за рулем. Кэт пытается ей командовать. На повороте преследуемую машину заносит и начинает кружить. Она врезается в столб, останавливается, из нее выбегает человек и бежит дальше по улице. В это время машину Светы и Кэт тоже заносит, и они налетают (поскольку едут на красный свет) на едущую перпендикулярно машину, тоже «крутую». Из нее выходит молодой парень и начинает «наезжать», требуя денег на ремонт. Кэт вытаскивает из кармана пачку денег, кидает ее парню и вместе со Светой бежит за убегающим человеком. Парень в шоке.

 Света и Кэт забегают в темный переулок. Света достает фонарик и включает его. В свете фонарика они видят, что человек превращается в чудовище-демона. Чудовище выпускает щупальца, одно из них вцепляется Кэт за ногу и поднимает ее в воздух. Слышится крик «Стасис!», и тело Кэт застывает в подобии прозрачного саркофага. В руках Светы в этот момент фонарик преобразуется в оружие. Она оглядывается и видит давешнего парня – Кира, который материализует свой меч и использует против чудовища одно из своих простейших заклинаний. Чудовище с ревом скрывается в решетке канализации.

Кир и Света одновременно протягивают друг другу удостоверения Пригляда.

Следующий день, утро. Кир и Шеф в кабинете последнего. Кир говорит, что именно для таких случаев он и предлагает создать Отдел борьбы с демонами. Это единственное условие, при котором он готов вернуться в Пригляд. Входит Света и докладывает, что нашла и допросила мать человека, которого они с Кэт преследовали. В него действительно вселился демон, который помог парню раздобыть нужные ему деньги, а затем заставил его совершать убийства девушек (поэтому им и заинтересовался Пригляд). Шеф говорит, что обдумает предложение Кира, но он не может просто так создать новый отдел и назначить его главой 25-летного парня. Он предлагает ему найти и уничтожить демона до 12-ти часов ночи, а в качестве обязательного условия – взять в помощники Свету, как сделавшую больше всех по этому делу. Кир вздыхает и соглашается.
День. Кир, Света и Денисова в больнице, в палате Кэт. Денисова говорит, что они удалили из раны почти весь ихор (кровь и яд демонов), так что Кэт скоро поправится. Она уходит. Света говорит, что знает, как снова найти сбежавшего демона, если Кир похлопочет, чтобы их обеих взяли в Пригляд. Кир соглашается, потому что ему нечего терять. Света использует спящую Кэт и карту подземных коммуникаций Москвы, чтобы Кэт показала, откуда исходит излучение частиц ихора, оставшихся в ране. Кир аплодирует.

Вечер. Света и Кир спускаются в канализацию. Там полно воды. Кир предупреждает Свету, что она должна быть поаккуратнее – энергия его магии передается по воде и может его задеть. Он предлагает ей предоставить демона ему одному. Света отказывается.

Они находят демона. Демон опять выпускает ядовитые щупальца, но герои успевают от них увернуться. В конце концов, Света трансформирует свой Меч в хлыст, зацепляется за потолок и бьет демона Освещением. Пользуясь этим, Кир использует третий уровень своей магии – Ионный поток и изгоняет демона. 

Герои вытаскивают парня, находящегося без сознания, из канализации. Кир смотрит на часы – 23:58. Он достает оставленный в машине сотовый (у него в куртке он бы вышел из строя), звонит Шефу и рапортует об окончании задания. Затем он звонит в милицию и сообщает, что нашел без сознания подозрительного типа, похожего на того, о котором объявляли в «Новостях». Потом он говорит Свете, что завтра она может не приходить на работу – ей надо выспаться, чтобы потом с новыми силами начать работать. И Кэт тоже. Света улыбается.

Квартира Светы. Она снимает с мишени рисунок Кэт и вешает карикатурное изображение Кира. Кидает в него дротик. 

Дальнейшее изложение ведется без всех сценарных подробностей и излагает только важные события

III.2. Знакомство с Линой и Максом

Похоронив отца и взяв с собой Кольцо, Макс приезжает в Москву. Вызывает Лину на поединок, представившись Верховным Повелителем Огня, претендующим на место Лины. Лина соглашается на поединок, приглашает в Секунданты Кира и Свету и обездвиживает Макса Тройным кольцом. Кольцо Макса «вплавляется» в кожу, и он неожиданно впадает в кому.

Лина, Света и Кир решают с помощью магии Светы изучить, чего добивался Макс. Она попадают в его сознание и находят там не только Макса, но и его мать, попавшую туда через Кольцо. Они узнают, что произошло в день смерти Эммелины и им удается убедить Макса, что его желание отомстить – не его воля, а воля его матери, управляющей им. Эммелина приходит в ярость и переходит в наступление, и тогда Макс Эскалибуром разрушает Кольцо. Умирая окончательно, Эммелина требует от Макса в качестве исполнения ее последнего желания «уничтожить род ее убийцы».

Макс выходит из комы и оказывается в нравственном тупике. В палату заходит выздоравливающая Кэт и говорит, что знает ответ на вопрос, как выполнить просьбу Эммелины – Макс должен жениться на Лине, чтобы она сменила фамилию, и ее род на этом прекратится. Все на нее шикают. Денисова предлагает Максу работу в больнице. Он соглашается.

III.3. Знакомство со Славиком

Группа Альфы проводит антидемоническую операцию. Несколько увлекшийся Рэмбо попадает под ихорный плевок и получает серьезное ранение. Его отвозят в больницу Денисовой и вызывают туда же разбуженного среди ночи Славика. Заодно, поскольку дело важное, о нем ставят в известность Кира и Свету. Демон ускользает в один из магических миров, в которые Посвященные без сопровождения мага входить не могут.

Кир знакомит Свету со Славиком, и они оба (Света и Кир) знакомятся с Альфой. Кир посылает Свету и группу Альфы окончательно обезвредить демона.

По уже сложившейся привычке после ухода Альфы Славик начинает ухаживать за Линой. Его ухаживания пресекает Макс, но взбешенная бесцеремонностью обоих Лина посылает их куда подальше. Они уходят, обещая друг другу поединок за право ухаживать за ней.

В конце концов, они устраивают поединок, при проведении которого Славик отказывается от использования магии пятого уровня, поскольку «и так может победить этого нахала». Все, однако, оказывается не так просто, поскольку Макс – сильный противник. В результате сражение останавливают явившиеся на его место Кир и Лина, ведущие себя (особенно Лина) как встретившиеся после разлуки возлюбленные. Поэтому для Макса и Славика спор о Лине оканчивается ничем.

Группа Альфы с помощью Светы успешно завершает операцию. Альфа и Света от изначально настороженного переходят к уважительно-враждебному отношению друг к другу. 

III.4. Знакомство с Птичкой

Молодая девушка пытается применить искусство мага-хакера, чтобы проникнуть в здание своего института и выкрасть материалы с заданиями для экзамена. Неудачно. Ее ловят братья-близнецы из «Студенческого патруля» - два Повелителя Воды. Она пытается сопротивляться, ее убивают. При этом неизвестно, кто из них двоих это сделал – они абсолютно одинаковы. Все это видел младший брат девушки – Заклинатель. Он вызывает братьев на дуэль, они приглашают в Секунданты Славика и побеждают юношу.

Никому не нравится их победа, но она формально законная – чтобы драться только с одним из них, нужно установить, кто именно убил девушку.

С Киром вступает в контакт Птичка (здесь и далее – в виде Алекса), с которым они когда-то работали вместе. Он рассказывает, что был учителем девушки, но никогда с ней не встречался – видел только ее фотографию. Также он говорит, что изобразил неумелый взлом компьютера института, и теперь близнецы вызвали на поединок и его. Он просил Кира быть его Секундантом, тот соглашается.

Света, познакомившись с Птичкой, в разговоре с Киром выражает сомнения, что Птичка может справиться с двумя магами четвертого уровня сразу. Остается вопрос о том, кто все-таки именно убил девушку.

Кир и Света допрашивают брата девушки. Он вспоминает виденную им сцену убийства, но ничем не может помочь. Кир уходит – пора на дуэль. Парень засыпает. Света собирается уходить. Она внимательно смотрит на фотографию девушки, которую оставил Птичка, – на ней девушка изображена с двумя поднятыми пальцами буквой «V». Она замечает, что у девушки были длинные ногти. Она вспоминает только что виденную сцену – девушка вцеплялась в рукав убийцы. Это значит, что на руке могли остаться отпечатки ногтей. Света бросается к месту поединка.

Кир и Славик, приглашенный близнецами, наблюдают за поединком. Птичка держится на удивление неплохо, но, в общем, уступает. Врывается Света и кричит, что нужно осмотреть руки близнецов. Но дуэль уже началась, и вмешиваться нельзя.

Неожиданно Птичка начинает трансформироваться в леопарда. Он кидается на близнецов и когтями распарывает их рукава. Света использует магию Линзы и видит, у кого из братьев остались следы от ногтей. Кир прыгает на поле сражения, одновременно используя заклинание, отбрасывающее с него второго брата. Света следует за ним. 

Неожиданно меч-зажигалка второго брата «выключается». Он сам с удивлением смотрит на то, как в его руках вместо огненного шара возникает энергетический. Кир улыбается. Он говорит, что есть старинный закон – близнецы-маги никогда не рождаются представителями одной магии. Только в одном случае этот закон может быть нарушен – когда один из братьев – Извратитель, повторяющий магию брата. Кир спрашивает, как он (брат) мог судить других, не зная даже собственной магической природы?

В это время на поле боя Птичка дотягивается до первого брата своим Мечом. Тот сходит с ума и теряет магическую силу. Кир предлагает второму брату забрать первого и сильно подумать, прежде чем еще раз кого-то убивать. Тот подчиняется.

За братьями уходит Славик. Птичка остается на поле боя и садится на пол (землю). Света поворачивается к нему и видит Сашу. Света в шоке.

III.5.  Знакомство с Ларой и Летчиком

Лара с группой товарищей «исследует» подземные коммуникации. Неожиданно в одной из стен возникает «водоворот», который начинает ее затягивать. Она быстро отстраняется, но запоминает место.

Потом Лара является на работу к Свете, которая в это время общается с Птичкой-Сашей. Лара собиралась пригласить Кира пойти с ней проверить подземелье (одному ходить нельзя), но Кир на дуэли. Тогда Лара буквально заставляет Свету пойти с ней. Саша дает им последнее изобретение Алекса – магическую рацию, с помощью которой можно говорить из подземелья. Алекс хочет предложить ее компании по продаже сотовых.

Лара и Света находят то место и обнаруживают, что за стеной находится проход, ведущий к библиотеке Ивана Грозного. Там они встречают духа-хранителя библиотеки, который замуровывает их в подземелье. Он хочет заставить девушек прочитать все его книги – тогда он сможет узнать, что в них написано и успокоиться. Лара не хочет признать свое поражение, но, в конце концов, с помощью рации связывается с Птичкой. Однако не успевает много чего сказать, поскольку дух-хранитель это обнаруживает и разрушает рацию.

В офис возвращается Кир. Птичка рапортует, что Лара и Света попали в подземную переделку. Кир улыбается и звонит Летчику.

Летчик является на помощь девушкам, и, после небольшой «семейной» ссоры и сражения с духом, в котором жених и невеста демонстрируют «Союз Земли и Воздуха», а Света – Освещение, дух сдается.

Являются Кир и Птичка. Птичка выносит «экспертное» решение – чтобы книги нашли и прочитали, их надо подсунуть археологам, которые рядом ведут раскопки. Лара использует свою магию, чтобы поднять и перетащить библиотеку поближе к месту раскопок, в то время как Летчик пробивает ей путь. Света замечает Саше, что эта парочка просто созданы друг для друга.

III.6. Знакомство с Мистиком

Света и выздоровевшая Кэт с помощью своей магии с крыши соседнего дома ведут наблюдение за Киром. Тот ведет себя странно – заходит в явно «голубой» клуб «У Анечки». Обе девушки в шоке – они никак не подозревали Кира в «этом».

Кир встречается в клубе с Мистиком. Мистик просит Кира посоветовать, к кому обратиться за помощью по делу, которое надо срочно решить. Кир говорит, что знает, к кому обратиться. Мистик замечает магическую слежку. Кир предлагает отвлекающий маневр. 

Девушки видят, что сидевшие чуть ли не в обнимку парни выходят из клуба и расходятся. Шокированные, Света и Кэт собираются уходить сами, но при спуске по лестнице дома их «ловит» Мистик и представляется сотрудником ФСБ. Подходит Кир и объясняет, что они познакомились с его двоюродным братом. Затем он показывает на Кэт и заявляет, что именно про нее он говорил Мистику. Кир и Света уходят.

Мистик объясняет проблему. Четыре бизнесмена вместе взяли большой кредит. Дело их прогорело, и кредит надо через два дня отдавать. Но тут их начинают убивать, и троих уже убили. Причем в деле третьего вычислена квартира, в которой должен был находиться убийца с винтовкой – но никаких следов стрельбы или стрелка в комнате нет. Зато он почувствовал там темную магию. Задача, поставленная перед Мистиком, – вернуть деньги (взятые у государства) или найти преступников.

В конце концов, выясняется, что все преступление провернули четыре вампира. Один из них умел управлять в полете летящей пулей, поэтому стреляли из совсем других окон, чем получалась по данным баллистической экспертизы. Никого, на самом деле, не убили, а дело было только в том, чтобы не отдавать долги. 

Благодаря способностям Кэт отслеживать и использовать Тьму и способности Мистика воевать с магами в полной темноте (он же чувствует магию) им удается вернуть деньги. 

Мистик, обрадованный результатами работы с Кэт, предлагает ей перейти под его начало. Обиженная на Кира тем, что он так ей управляет, Кэт соглашается.

III.7. Знакомство с Дариэлем и Нирой

Дариэль защищает клиента, которого хотят посадить. Его пытается шантажировать даже прокурор, но Дариэль уже сообщил «куда следует», и прокурора арестовывают прямо на рабочем месте.
В это время проходит роман Ниры, еще не вспомнившей в этом перевоплощении, что она – ангел, и Дариэля. Враги клиента Дариэля похищают девушку и сообщают об этом Дариэлю. Тот, больше испуганный за похитителей, чем за Ниру, звонит Шефу, с которым дружен.

В результате Нира попадает в руки к одному из демонов-приспешников ее брата, который пытается ее «вернуть» в семью. Но Нира стойко, хотя и с трудом отказывается, а Дариэль, Кир и Света «разбираются» с прочими похитителями, как магами, так и демонами. Дариэль целует Ниру. К ней возвращается память.

Возникают намеки на то, что такое количество демонов на Землю «пропустил» Анариэль, на что не имел права. 

III.8. Знакомство с Тормозом и Принцессой

В конце ночного дежурства Принцесса и Тормоз «разгоняют» команду молодых бандитов-магов, которые пытались выбить деньги у мага-травника второго уровня, аптекаря. Потом ребята прощаются и расходятся, но вскоре Принцессу кто-то похищает.

Шеф и Тактик вызывают Кира. Дело о похищении приняло неприятный оборот, отец Принцессы, Верховный Повелитель Восточной Сибири, узнав о нем, вылетел в Москву «разбираться». Девушку желательно найти до того, как начались проблемы.

Сначала Кир, Света и Тормоз идет по ложному следу, разыскивая напуганную девушкой банду. Но выясняется, что они тут не причем. Причем оказывается аптекарь, который призвал демона и похитил девушку, чтобы отобрать у нее ее фамильный меч. На самом деле аптекарь – не врач, а маг Огня, но он никак не может скопить на хорошее оружие, потому что не входит в Кланы. 

Принцессе удается обмануть аптекаря и самой активизировать меч, но тогда аптекарь превращается в демона. Совместными усилиями его удается победить, а приехавшему Окишеву-старшему, уже наведшему шороху в Пригляде, остается только согласиться с волей дочери делать то, что она считает нужным.

III.9.    Дальнейшие события

Дальнейшие события развиваются по многим линиям.

1. Кир узнает правду о себе, своем отце, матери и Рогове.

2. Света и Кэт узнают правду о себе – от отца. Альфа узнает, что она – третья сестра.

3. Выясняется, что Силь, чтобы обрести силу победить Денисова, отдала демону свою эльфийскую сущность, а потому месть за нее была неправомерна. Это сообщает Лореллин такому же эльфу-полукровке, явившемуся мстить за Силь. В свое время он и Кир это скрыли, чтобы эльфы не узнали, как можно обрести силу Великого мага.

4. Тормоз влюбляется в обычную девушку и начинает мечтать о Подвиге. Оскорбленная Принцесса вызывает его на дуэль. Неожиданно Тормоз побеждает, тем самым совершает Подвиг и, потеряв память, уходит к своей любимой.

5. Макс и Лина все более сближаются. 

6. Также сближаются Славик и Принцесса, Кир и Света, Мистик и Кэт – но все они делают это несколько менее активно.

7. Эйнштейн открывает заклинание, позволяющее заколдовывать пули снайперской винтовки так, что они пробивают стандартные защитные заклинания магов. Это разрушает равновесие между магами и Посвященными и становится причиной конфликта, грозящего перерасти в магическую войну. Однако, Славику и Киру удается узнать, что Эйнштейн – маг, и насильно инициировать его. Потеряв доступ к своему богу и оказавшись «в одной лодке» с магами, Эйнштейн отказывается от своего изобретения и уходит из Института.

8. У Альфы начинают складываться отношения с Птичкой – причем в обеих его/ее ипостасях (в большей степени с Сашей – «усталость от мужчин», всю жизнь преследующих Альфу).   

9. Летчик и Лара, наконец, женятся.

10. Расследуется множество самых разных приключений и событий, с участием демонов, духов и магов, как российских, так и иностранных.

Линия, выводящая в финал: все это время Анариэль организует сложный заговор. Он позволяет демонам проникать на Землю, чтобы сражающиеся с ними маги совершали Подвиги. Используя часть магической силы мага на исполнение их желаний, остальное он оставляет себе. Его цель – скопить как можно больше магической силы и «собрать» в себе Великого мага всех пяти стихий. И так – стать величайшим из ангелов и из людей, правителем Земли и Неба.

Первой обо всем догадывается Лина, собравшая кое-какие данные из уст бредивших в бреду невольных участников заговора Анариэля – они бредили тем, что узнали от обуявших их демонов. Узнав об этом, Анариэль пытается ее убить. Почти успешно, но в последний момент Лину прикрывают Стасисом. Однако, шансов вернуть ее к полноценной жизни уже нет.

У демонов своя программа. Они готовятся пробить дверь, неплотно «перекрытую» Анариэлем, и уничтожить всех земных магов.

Необходимо действовать быстро. Четверка оставшихся Верховных Магов, Макс, Света, а также Принцесса (как маг Огня) отправляется в мир Анариэля, куда их переправляет Птичка. Анариэль и Нира отправляются встречать демонов. Мистика и Кэт нет в городе, они уехали в командировку.

Навстречу прорывающимся демонам выходят Дариэль и Нира. Окончательно отрекшись от Восстания и брата («Оставит жена род свой и прилепится к мужу»), Нира использует всю свою энергию, чтобы отбить нападение. 

Создав «Союз Пяти Стихий» и используя Щит Света, магам удается разрушить магическую защиту Анариэля. Макс, рискнувший Эскалибуром, который не имеет прав брать в руки, все-таки взял Меч и сокрушил человеческий облик Анариэля. Это был его Подвиг. Но исполнить его желание уже было некому. Анариэль сбрасывает остатки человеческого облика, для чего отрекается от своего божественного задания – стеречь Землю. Потеряв божественную поддержку, он теряет и власть запереть свой мир – и в него врывается Дариэль.

Происходит Последнее Сражение – двух ангелов, сражающихся без каких-либо ограничений. Несмотря на преимущество более сильного Анариэля, Дариэль выигрывает. И принимает обязанности, которые раньше исполнял Анариэль. Он исполняет желание Макса – вылечивает Лину, но сделать это можно, только отняв у нее «магическую» память и возможности. В роду их обоих теперь не будут рождаться маги, и они смогут пожениться и жить, как обычные люди – желание матери Макса исполнилось почти во всех смыслах.

Поскольку Дариэль принял божественные обязанности, Нира не умирает. К ней возвращается статус «предстающей перед Богом» и прежнее имя – Нираэль.

Все возвращаются назад, кроме остающихся в своем новом доме Дариэля и Ниры. Уставшие Кир и Света вваливаются в свою машину и слышат вызов Мистика и Кэт – в Мытищах происходит такое... Жизнь продолжается.
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